GUIA de PRESENTACION de
LA ESCUELA PRIMARIA FRANCESA

Los programas nacionales de la escuela primaria, definen para cada

dominio de ensefianza, los conocimientos y competencias a alcanzar en el marco
de los ciclos; ellos indican las referencias anuales para organizar el progreso del
aprendizaje en francés y matematicas. Sin embargo, dan la libertad de escoger
los métodos y pasos, dando testimonio de la confianza en los maestros para una
puesta en practica adaptada a los alumnos.
La libertad pedagodgica induce una responsabilidad: su ejercicio supone
capacidades de reflexion sobre las practicas y sus efectos. Ella implica también
para los maestros, la obligaciéon de asegurar y rendir cuentas regularmente de
lo adquirido por sus alumnos.

Los programas de la educaciéon primaria precisan el contenido de los
conocimientos fundamentales en los cuales la adquisiciéon es un objetivo para
todos los alumnos.

Las evaluaciones nacionales permitiran una evaluacion regular de los
adquiridos y del nivel de los alumnos;

Estas evaluaciones contribuirdan a la validacion de los niveles
intermedios del dominio de la base comun de los conocimientos y competencias.

La ambicion encontrada en la escuela primaria, pasa por programas mas
cortos, mas claros y mas ambiciosos: tal es el objetivo de los programas
presentados a continuacion.
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Los Horarios

Ciclo de los aprendizajes fundamentales (CP-CE1)

DURACION ANUAL DURACION SEMANAL
DE LA ENSENANZA DE LA ENSENANZA
FRANCES 360 horas 10 horas
MATEMATICAS 180 horas 5 horas
EDUCACION FISICA 108 horas* 3 horas™*
Y DEPORTIVA
LENGUA VIVA 54 horas® 1 hora 30 *
PRACTICAS
ARTISTICAS E 81 horas™* 2 horas 15 *
HISTORIA DEL ARTE
DESCUBRIMIENTO 81 horas™* 2 horas 15 *
DEL MUNDO
TOTAL 844 horas 24 horas

* La declinacién de este horario semanal serd en funcién del proyecto pedagdgico de los
maestros, respetando los volimenes anuales fijados por cada uno de los dominios disciplinarios.
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Ciclo de los profundizamientos (CE2-CM1-CM2)

DURACION ANUAL
DE LA ENSENANZA

DURACION SEMANAL
DE LA ENSENANZA

FRANCES 288 horas 8 horas
MATEMATICAS 180 horas 5
horas
EDUCACION FISICA 108 horas* 3 horas*
Y DEPORTIVA
LENGUA VIVA 54 horas™® 1 hora 30*
CIENCIAS
EXPERIMENTALES Y 78 horas* 2 horas 10*
TECNOLOGIA
CULTURA HUMANISTA:
PRATICA ARTISTICA 78 horas* 2 horas 10*
E HISTORIA DEL ARTE**
HISTORIA-GEOGRAFIA,
INSTRUCCION CIVICA 78 horas* 2 horas 10*
Y MORAL
| TOTAL 864 horas 24 horas

* La declinacién de este horario semanal sera en funcién del proyecto pedagodgico de los
maestros, respetando los volimenes anuales fijados por cada uno de los dominios disciplinarios.
** La ensefianza anual de Historia del Arte es de 20 horas y concierne al conjunto de dominios

disciplinarios.
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CICLO DE LOS APRENDIZAJES FUNDAMENTALES

Programa de

CP*CE 1

El ciclo de los aprendizajes fundamentales, comienza en el curso de la Grande
Section de la escuela maternal y, es en este nivel que le extrae su pedagogia. Le
da seguimiento en los dos primeros anos de la escuela primaria, en el segundo
grado (CP) y el tercer grado (CE1).

El aprendizaje de la lectura, la escritura y la lengua francesa, el
conocimiento y la comprensiéon de los numeros, de su escritura
numerada (numeracién decimal) y el calculo de pequeiias

cantidades, constituyen el objetivo prioritario de CP y CE1l. Las
adquisiciones en curso de estos dominios son objeto de una atencién
permanente, cualquiera que sea la actividad llevada a cabo.

La educacién fisica y deportiva ocupa un lugar importante en las actividades
escolares de este ciclo. La primera practica cientifica, las primeras reflexiones
historicas y civicas garantizan una apertura indispensable hacia el mundo y la
construccién de una cultura comun a todos los alumnos. La educacion artistica
descansa sobre una practica que favorece la expresion de los alumnos y sobre el
contacto directo con sus obras, en la perspectiva de una primera iniciacion a la
historia del arte.

Toda ensefnanza contribuye a la adquisicion de la base comun de
conocimientos y competencias.

La calidad de la presentacion del trabajo, la atencién puesta al dominio del
gesto, a la actitud corporal, a las herramientas del trabajo escolar, son objeto de
una vigilancia constante.

Los proyectos de cada escuela preveen las modalidades de articulacién entre la
escuela maternal y la escuela primaria; la programacién de actividades
debe estar concebida en la continuidad: los maestros de segundo
grado se apoyan en el trabajo de los maestros de la escuela
maternal y sobre los conocimientos adquiridos por los alumnos.

La ensenanza en francés y matematicas son objeto de un progreso por ano
escolar, unido al presente programa.
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* Francés

Al final de la preparatoria de la escuela maternal, el alumno ha incrementado
mucho su vocabulario, es capaz de expresarse, de escuchar, de tomar la
palabra. Comprende un relato cuando es leido por un adulto, distingue
claramente los sonidos de la lengua y los signos graficos que los representan al
escrito.

En el segundo grado, el aprendizaje de la lectura para por la descodificacion e
identificacion de las palabras y por la adquisicion progresiva de los
conocimientos y competencias necesarias para la comprension de los textos. El
codigo alfabético deber ser objeto de un trabajo sistematico desde el principio
del ano. El aprendizaje de la lectura y la escritura, que comprende las palabras,
las frases, los textos, conducidos a la par, se refuerzan mutuamente a lo largo
del ciclo. Este aprendizaje se apoya sobre la practica oral del lenguaje y sobre la
adquisicion del vocabulario; se acompanan de una primera iniciacién a la
gramatica y la ortografia.

Los alumnos aprenden progresivamente a dominar los gestos de la escritura
cursiva: escribir respetando los grafismos, la unién entre las letras, los acentos,
el espacio entre las palabras, los signos de puntuacién, las maytsculas.

1.- Lenguaje oral

En el ciclo del aprendizaje fundamental, los alumnos contintian su aprendizaje
del lenguaje oral: respeto de la organizacién de la frase, expresion de las
relaciones de causas y circunstancias temporales y espaciales (porqué?
Cuando? Dénde?); utilizacién més adecuada de la conjugacién, empleo del
vocabulario cada vez mas diversificado; tomas de la palabra cada vez mas
largas y mejor organizadas, en el respeto de los sujetos tratados y las reglas de
la comunicacion.

Son llevados a escuchar y comprender los textos que lee el maestro, a restituir
lo esencial y a formular preguntas.

La practica de la recitaciéon sirve en primer lugar al dominio del lenguaje oral,
luego favorece la adquisicién del lenguaje escrito y la formacién de una cultura
y una sensibilidad literarias.

Los alumnos se ejercitan a decir de memoria, sin error, con un ritmo o con una
entonacion apropiada, cuentos, textos en prosa y poemas.

2.- Lectura, escritura

Desde el segundo grado, los alumnos son entrenados a descifrar y a escribir
solos las palabras ya conocidas. La articulacion entre la lectura y la escritura es
indispensable en este aprendizaje. Este entrenamiento conduce al alumno
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progresivamente a leer de una manera méas cémoda y méas rapida (descifrar,
identificacién del significado). En el transcurso del tercer grado, los textos son
mas largos y variados, componiendo frases mas complejas, propuestas a los
alumnos progresivamente.

Saber descifrar y reconocer el significado de las palabras no es suficiente para
leer una frase o un texto; los alumnos aprenden también a apoyarse sobre la
organizaciéon de la frase o sobre un texto que ellos leen. Adquieren el
vocabulario y los conocimientos necesarios para comprender los textos que se
les indica leer.

El apoyo sobre un manual de calidad es la garantia de éxito para esta
ensenanza delicada. La lectura de textos de patrimonio y obras destinadas a los
jovenes, entre ellas la poesia, permite ingresar a una primera cultura literaria.
Los alumnos aprenden a redactar de manera auténoma un texto corto: buscar y
organizar ideas, escoger el vocabulario, construir y encadenar frases, poner
atencion a la ortografia. Son encaminados a la utilizaciéon de la computadora:
escritura en el teclado, utilizacién de un diccionario electrénico.

3.- Vocabulario

Para actividades especificas en clase, pero también en todas las ensefianzas, el
alumno adquiere cotidianamente palabras nuevas. Al entender su vocabulario,
aumenta su capacidad de ubicarse en el mundo que lo rodea, a poner en
palabras sus experiencias, sus opiniones y sus sentimientos, a comprender lo
que el escucha y lo que lee, a expresarse de manera precisa en lo oral y escrito.
La comprension, la memorizacion y el empleo de las palabras le son facilitados
por las actividades de clasificaciéon que recurren a los términos genéricos, por
una iniciacién al uso de los sinénimos y anténimos, por el descubrimiento de las
familias de palabras y por una primera familiarizacion con el diccionario.

4.- Graméatica

El primer estudio de la gramatica concierne a la frase simple. Los signos de
puntuacién y su uso son identificados y estudiados. Los alumnos aprenden a
1dentificar la frase, el verbo, el nombre, el articulo, los adjetivos calificativos, el
pronombre personal (formas sujeto). Aprenden a situar el verbo en una frase y
su sujeto. Los alumnos distinguen el presente, del futuro y del pasado.
Aprenden a conjugar los verbos mas frecuentes, los verbos del primer grupo,
ser, tener, en los cuatro tiempos mas utilizados del indicativo: presente, futuro,
imperfecto, pasado compuesto. Aprenden a conjugar al presente del indicativo
los verbos hacer, 1r, decir, venir.

El conocimiento de los signos de género y de nimero y de las condiciones de su
utilizacion sera adquirido al final del tercer grado.

5.- Ortografia
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Los alumnos son conducidos a escribir respetando las correspondencias entre
letras y sonidos y las reglas relativas al valor de las letras (la s, la ¢, la g) a
copiar sin errores un texto corto, y a escribir sin error las palabras
memorizadas. Con relaciéon a sus primeros conocimientos en gramatica, son
entrenados a otorgrafiar correctamente las formas conjugadas, a respetar el
acuerdo en género y en niumero en el grupo nominal y a utilizar oportunamente
el punto y la mayuscula.

En segundo y tercer grado, la atencién a la ortografia es desarrollada en los
alumnos y los medios de controlarla son puestos en practica progresivamente.
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* Matematicas

El aprendizaje de las matematicas desarrolla la imaginacién, el rigor y la
precision asi como el gusto por el razonamiento.

El conocimiento de los niimeros y el calculo constituyen el objetivo prioritario
del segundo y tercer grado. La resoluciéon de problemas es objeto de un
aprendizaje progresivo y contribuye a construir el sentido de las operaciones.
Conjuntamente, una practica regular del calculo mental es indispensable. Se
instalan los primeros automatismos. La adquisicibn de mecanismos en
matematicas esta siempre asociada a un significado inteligente.

1.- Nimeros y céalculo

Los alumnos aprenden la numeraciéon decimal inferior a 1000. Ellos cuentan
colecciones, conocen el seguimiento de los nimeros, los comparan y ordenan.
Ellos memorizan y utilizan las tablas de la suma y de la multiplicacién (por 2,
3, 4 y 5), aprenden las técnicas operatorias de la suma y la resta, la de la
multiplicacién y aprenden a resolver problemas haciendo intervenir esas
operaciones. Los problemas de agrupamiento y de divisién permiten un primer
acercamiento de la division por numeros inferiores a 100. El entrenamiento
cotidiano al calculo mental permite un conocimiento mas profundo de los
numeros y una familiarizacién con sus propiedades.

2.- Geometria

Los alumnos enriquecen sus conocimientos en materia de orientacion y de
ubicacion. Ellos aprenden a reconocer y a describir las figuras planas y sélidas.
Utilizan los instrumentos y técnicas para reproducir o trazar figuras planas.
Ellos utilizan un vocabulario especifico.

3.- Tamaiios y medidas

Los alumnos aprenden y comparan las unidades usuales de longitud (m y cm;
km y m), de peso (kg y g), de contenido (litro), y de tiempo (hora, media hora),
la moneda (euro, centavos de euro). Ellos comienzan a resolver problemas
relacionados con la longitud, el peso, la duracion o el precio.

4.- Organizacion y gestion de datos

El alumno wutiliza progresivamente las representaciones usuales: tablas,
graficas.
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* Educacién fisica y deportiva

La educacion fisica concierne el desarrollo de las capacidades necesarias a las
conductas motrices y ofrece una primera iniciacién a las actividades fisicas,
deportivas y artisticas. Todo en respuesta a la necesidad y el placer de moverse,
permite desarrollar el sentido del esfuerzo y de la perseverancia. Los alumnos
aprenden a conocerse mejor, a conocer a los demas; ellos aprenden también a
cuidar su salud.

La practica de actividades esta organizada sobre los dos anos del ciclo,
explotando los recursos locales.

Realizar una hazafia

o Actividades atléticas: correr rapido, por largo tiempo, venciendo
obstaculos, saltar lejos y alto, lanzar lejos.
e Natacién: desplazarse una quincena de metros.

Adaptar sus desplazamientos a diferentes tipos de ambientes

e Actividad de escalar: escalar hasta 3 metros y descender (muro
equipado)

e Actividades acuaticas y nauticas: sumergirse, desplazarse bajo el agua,
flotar.

e Actividades de rodar y deslizarse: realizar un recorrido simple en patines
o en bicicleta.

e Actividades de orientacién: encontrar algunas balizas en un medio
desconocido.

Cooperar y oponerse individualmente y colectivamente

e Juegos de lucha: reaccionar sobre un adversario para inmobilizarlo

e Juego de raquetas: hacer algunos intercambios

o Juegos tradicionales y juegos colectivos con o sin pelota: cooperar con sus
companeros para enfrentar colectivamente a sus adversarios, respetando
las reglas, y asegurando los roles diferentes (atacando, defendiendo,
arbitro).

Concebir y realizar acciones relacionadas con lo expresivo, artistico, estético
e Danza: expresar corporalmente personajes, imagenes, sentimientos para

comunicar emociones realizando una pequefia coreografia (3 a 5
elementos), sobre soportes sonoros diversos.
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e Actividades gimndsticas: realizar un encadenamiento de dos o tres
acciones “acrobaticas” sobre aparatos variados (barras, caballete,
colchonetas...)
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* Lengua Viva

Los alumnos descubren muy temprano la existencia de diferentes lenguas
tanto en su entorno como en el extranjero. Desde el segundo grado, se introduce
una primera sensibilizacién a una lengua viva oralmente. En tercer grado, la
ensenanza de una lengua asocia lo oral y escrito priorizando la comprensién y
la expresion oral.

El aprendizaje de lenguas vivas se adquiere desde el principio por una practica
regular y por un entrenamiento de la memoria. Lo que implica desarrollar
comportamientos indispensables: curiosidad, escuchar, atencién, memorizacion,
confianza en si mismo en la utilizacion de otra lengua.

Los alumnos distinguen las realidades melddicas y acentuales de una nueva
lengua; ellos descubren y adquieren un vocabulario relativo a la persona y a la
vida cotidiana; ellos utilizan progresivamente algunos enunciados
memorizados.

Por el progreso, conviene referirse a los programas especificos de cada lengua
viva extranjera o regional.

* Descubrimiento del Mundo

En segundo y tercer grado, los alumnos tienen acceso mas cémodo a los saberes
gracias sus competencias en lectura y matematicas. Ellos adquieren referencias
en el tiempo y el espacio, conocimientos sobre el mundo y dominan el
vocabulario especifico correspondiente. Ellos sobrepasan sus representaciones
iniciales observandolas y manipulandolas.

Los alumnos comienzan a adquirir las competencias constitutivas del brevet
informatico y del Internet (B2i). Ellos descubren y utilizan las funciones
basicas de la computadora.

1.- Ubicarse en el tiempo y el espacio

Los alumnos descubren y comienzan a elaborar las representaciones simples
del espacio familiar: la clase, la escuela, el barrio, el pueblo, la ciudad. Ellos
comparan estos medios familiares con otros medios y espacios mas lejanos.
Ellos descubren las formas usuales de representacién del espacio (fotografias,
mapas, mapamundi, planisferios, globo).

Los alumnos aprenden a ubicar la alternancia dia noche, las semanas, los
meses, las estaciones. Ellos utilizan las herramientas de ubicacién y de medida
del tiempo, el reloj. Ellos descubren y memorizan las referencias mas lejanas en
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el tiempo: algunas fechas y personajes de la historia de Francia; toman
conciencia de la evolucién de las formas de vida.
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2.- Descubrir el mundo viviente, la materia y los objetos

Los alumnos ubican las caracteristicas de lo viviente: nacimiento, crecimiento y
reproducciéon; nutricion y regimenes alimentarios de los animales. Ellos
aprenden algunas reglas de higiene y de seguridad personal y colectiva. Ellos
comprenden las interacciones entre los seres vivientes y su entorno y aprenden
a respetar el medio ambiente.

Ellos distinguen los sélidos y los liquidos y perciben los cambios de los estados
de la materia. Realizan maquetas elementales y circuitos eléctricos simples
para comprender el funcionamiento de un aparato.

* Practicas artisticas e historia del arte

La sensibilidad artistica y las capacidades de expresiéon de los alumnos son
desarrolladas por las practicas artisticas, pero igualmente por las referencias
culturales ligadas a la historia de las artes.

Estas actividades se acompaiian por el uso del vocabulario preciso que permite
a los alumnos expresar sus sensaciones, sus emociones, sus preferencias y
gustos. Un primer contacto con las obras los conduce a observar, escuchar,
describir y comparar.

1.- Artes visuales

Las artes visuales agrupan las artes plasticas, el cine, la fotografia, el dibujo,
las artes numéricas. Su ensenanza se apoya sobre una practica regular y
diversificada de la expresion plastica, el dibujo y la realizacién de imagenes
fijas o méviles. La ensefanza moviliza técnicas tradicionales (pintura, dibujo) o
mas contemporaneas (fotografia numérica, cine, video, infografia) y propone
procedimientos simples pero combinados (recubrimiento, trazos, ensamblados o
montajes). Estas practicas se ejercen tanto en superficie como en volumen a
partir de instrumentos, gestos técnicos, de medios, y soportes variados. Los
alumnos son conducidos a expresar lo que perciben, a imaginar y evocar sus
proyectos y sus realizaciones utilizando un vocabulario apropiado.

2.- Educacion musical

Apoyandose sobre el aprendizaje de un repertorio de una decena de cuentos o
canciones y sobre la escucha de extractos de obras diversas, la educacion
musical en segundo grado y tercer grado conduce a los alumnos a cantar
poniendo atencién en la precision tonal, a la exactitud ritmica, a la potencia de
la voz, a la respiracion y la articulacién; ellos aprenden a respetar las
exigencias de una expresion musical colectiva; Ellos se ejercitan localizando los
elementos musicales caracteristicos muy simples, concernientes a los temas
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melddicos, los ritmos y el tiempo, las intensidades, los timbres. Ellos comienzan
a reconocer las grandes familias de instrumentos.

En artes visuales como en la educaciéon musical, bajo el titulo de historia de las
artes, los alumnos gozan de un primer encuentro sensible con obras que
deberan apreciar dentro de sus capacidades. Segun la proximidad geografica,
podran apreciar los monumentos, los museos, los talleres de arte o los
espectaculos vivientes.

* Instruccién civica y moral

Los alumnos aprenden las reglas de los buenos modales y comportamiento en
sociedad. Ellos adquieren progresivamente un comportamiento responsable y
se vuelven mas autonomos.

1.- Ellos descubren los principios de la moral que pueden ser presentados bajo
formas de maximas ilustradas y explicadas por el maestro en el transcurso de
la jornada: como ser “la libertad de uno termina donde empieza la del otro”, “no
hagas a otros lo que no te gustaria que te hicieran a ti”, etc., ellos toman

conciencia de las nociones de los derechos y deberes.

2.- Ellos profundizan el uso de las reglas de la vida colectiva descubiertas en la
escuela maternal: como pueden ser el empleo de formulas de educacién o del
“usted”. Ellos aplican los usos sociales de la educacién (ejem.: callarse cuando
los demds hablan, levantarse cuando un adulto entra en clase) y cooperan en la
vida de la clase (distribucién y clasificacién del material).

3.- Ellos reciben una educacion de la salud y de la seguridad. Ellos son
sensibilizados sobre los riesgos ligados con el uso del Internet. Ellos se
benefician de una informacion adaptada sobre las diferentes formas de
maltrato.

4.- Ellos aprenden a reconocer y a respetar los emblemas y los simbolos de la

Republica Francesa (la Marseillaise, la bandera tricolor, el busto de Marianne,
el lema “Libertad, Igualdad, Fraternidad”).
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Primer escaléon para el dominio de la base comun:

competencias esperadas al final del tercer grado
(CE1)

COMPETENCIA 1:

El dominio de la lengua francesa
El alumno es capaz de:

expresarse en forma clara oralmente utilizando un vocabulario
apropiado.

leer solo, en voz alta, un texto comprendiendo las palabras conocidas y
desconocidas;

leer solo y escuchar leer textos del patrimonio y obras integrales de la
literatura juvenil, adaptadas a su edad.

leer solo y comprender un enunciado, una consigna simples;

desprender el tema de un parrafo o de un texto corto;

coplar un texto corto sin errores con una escritura cursiva legible con
una presentacion limpia;

escribir sin errores un dictado de un texto de 5 lineas utilizando sus
conocimientos léxicos, ortograficos y gramaticales;

utilizar sus conocimientos para escribir mejor un texto corto;

escribir de manera auténoma un texto de 5 a 10 lineas.

COMPETENCIA 2:
La practica de una lengua viva extranjera

El alumno es capaz de:

comprender y utilizar los enunciados simples de la vida cotidiana
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COMPETENCIA 3:

Los principales elementos de matematicas y la cultura cientifica y
tecnologica

El alumno es capaz de:

- escribir, nombrar, comparar, clasificar los nimeros enteros naturales
inferiores a 1000;

- calcular: sumar, restar, multiplicar;

- dividir por 2 y por 5 ntimeros enteros inferiores a 100 (en el caso donde el
cociente exacto es entero);

- restituir y wutilizar las tablas de las sumas, las restas y las
multiplicaciones simples;

- situar un objeto con relacién a si mismo o a otro objeto, dar su posiciéon y
describir su desplazamiento;

- reconocer, nombrar y describir las figuras planas y los s6lidos usuales;

- utilizar la regla y la escuadra para trazar con pulcritud y precisiéon un
cuadrado, un rectangulo, un triangulo rectangulo;

- utilizar las unidades usuales de medidas, estimar una medida;

- ser preciso y limpio en los trazados, las medidas y los calculos;

- resolver problemas muy simples;

- observar y describir para llevar investigaciones;

- aplicar las reglas elementales de seguridad para prevenir los riesgos de
accidentes domésticos.

COMPETENCIA 4:

El dominio de las técnicas usuales de la informacién y de la
comunicaciéon

El alumno es capaz de:

- comenzar a apropiarse del medio numérico
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COMPETENCIA 5

La cultura humanista

El alumno es capaz de:

- decir de memoria algunos textos en prosa o algunos poemas cortos;

- descubrir algunos elementos culturales de otro pais;

- distinguir el pasado reciente del paso lejano;

- expresarse a través de la escritura, el canto, la danza, el dibujo, la
pintura, el volumen (modelaje y ensamblaje);

- distinguir algunas grandes categorias de la creacién artistica (musica,
danza, teatro, cine, dibujo, pintura, escultura);

- reconocer obras visuales o musicales previamente estudiadas;

- dar una definicién simple de los diferentes oficios artisticos (compositor,
realizador, comediante, musico, bailador.

COMPETENCIA 6:
Las competencias sociales y civicas

El alumno es capaz de:

- reconocer los emblemas y los simbolos de la Republica francesa;
- respetar a los demas, las reglas de la vida colectiva;
- practicar un juego o un deporte colectivo respetando sus reglas
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aplicar los cédigos de los buenos modales en sus relaciones con sus
companeros, con los adultos dentro de la escuela y fuera de ella, con el
maestro dentro de la clase;

participar en clase en un intercambio verbal respetando las reglas de la
comunicacion;

pedir auxilio; acudir a un adulto solicitando ayuda.
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COMPETENCIA 7:

La autonomia y la iniciativa

El alumno es capaz de:

escuchar para comprender, interrogar, respetar, realizar un trabajo o
una actividad;

Intercambiar, cuestionar, justificar su punto de vista;

trabajar en grupo, involucrarse en un proyecto;

dominar algunas conductas motrices como correr, saltar, lanzar;
representarse en un ambiente cercano, ubicarse, desplazarse de manera
adaptada;

aplicar reglas elementales de higiene.
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CICLO DE LOS PROFUNDIZAMIENTOS

Programa de

CE2 * CM1* CM2

A través de los primeros anos de la escuela primaria, el dominio de la lengua
francesa asi como el de los principales elementos de matematicas son los
objetivos prioritarios del CE2 y CM.

Sin embargo, todas las ensefianzas contribuyen a la adquisicion de la base
comun de conocimientos y competencias.

La comprensiéon y la expresion en lengua viva son igualmente objeto de una
atencion particular.

La autonomia y la iniciativa personal, condiciones del éxito escolar, son
progresivamente puestos en marcha dentro de todos los dominios de la

actividad y permiten a cada alumno ganar seguridad y eficacia.

El recurso en TICE se vuelve habitual en el marco del brevet informatico e
Internet.

Los alumnos se preparan a seguir en el colegio, sacando provecho, las
ensenanzas de las diferentes disciplinas.

Los proyectos de las escuelas prevén las modalidades de articulaciéon con el
colegio para un mejor recibimiento pedagogico de los alumnos.

Las ensenanzas del francés y las matematicas son objeto de progresos por ano
escolar, unidas al presente programa.
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CICLO DEL PROFUNDIZAMIENTO ( CE2-CM1-CM2)
FRANCES

Introducir a todos los alumnos al dominio de la lengua francesa, a una
expresion precisa y clara oral y escrita, orientado en primer lugar a la
ensenanza del francés, pero también de otras disciplinas: las ciencias, las
matematicas, historia, geografia, la educacion fisica y las artes.

El progreso del dominio de la lengua francesa, se hace segin un programa de
lectura y escritura, de vocabulario, gramatica, y ortografia. Un programa de
literatura viene a reforzar la autonomia en la lectura y escritura de los
alumnos.

El estudio de la lengua francesa (vocabulario, gramatica, ortografia) da lugar a
sesiones y actividades especificas. Esta conducido con la preocupacién de poner
en evidencia sus nexos con la expresion, la comprensién y la correcciéon de la
redaccion.

La escritura manuscrita es cotidianamente practicada, para volverse cada vez
mas regular, rapida y cuidada. Los alumnos desarrollan, en las labores
escolares, la preocupacion constante de presentar su trabajo con orden, claridad
y pureza, habiendo eventualmente recurrido al estudio del texto.

El apoyo sobre un manual de calidad para la ensefianza del francés, es una
garantia de éxito.

El conjunto de conocimientos adquiridos en francés contribuye a la
constitucién de una cultura comin de los alumnos.

1.- Lenguaje Oral

El alumno es capaz de escuchar al maestro, de hacer preguntas, de expresar su
punto de vista, sus sentimientos. Lo lleva a tomar la palabra delante de otros
alumnos para reformular, resumir, relatar, describir, explicar un
razonamiento, presentar argumentos.

En situaciones de intercambios variados, aprende a tener en cuenta los puntos
de vista de los otros, utilizar un vocabulario preciso que pertenece a un nivel
del lenguaje corriente, a adaptar sus propodsitos en funciéon de sus interlocutores
y sus objetivos.
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Un trabajo regular de recitacién (memorizacién y diccién) es conducido sobre
textos en prosa y poemas.

La calidad del lenguaje oral es objeto de atenciéon del maestro en todas las
actividades escolares.
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2.~ Lectura, escritura

La lectura y la escritura estan sistematicamente ligadas: son objeto de
ejercicios cotidianos, no solamente en francés, pero también en el marco de
todas las ensenanzas. El estudio de textos, y en particular textos literarios, va
dirigido a desarrollar las capacidades de comprensién, y a fortalecer el
aprendizaje y la redacciéon auténomos.

Lectura

La lectura continta a ser objeto de un aprendizaje sistematico:

e Automatizacién del reconocimiento de las palabras, la lectura rica en
palabras irregulares y raras, el aumento de la velocidad y la eficacia de
la lectura silenciosa;

e Comprension de frases;

e Comprensién de textos escolares (enunciacién de problemas, consignas,
lecciones y ejercicios de los manuales);

e Comprension de textos informativos y documentales;

e Comprensién de textos literarios (relatos, descripciones, di4logos,
poemas).

El alumno aprende a comprender el sentido de un texto reformulando lo
esencial y respondiendo a preguntas que le conciernen.

Esta comprension se apoya sobre la localizacion de los principales elementos
del texto (por ejemplo, el sujeto de un texto documental, los personajes y
eventos de un relato), pero también sobre su andlisis preciso. Este consiste
principalmente en la observaciéon de los trazos distintivos que dan al texto su
coherencia: titulo, organizacién en frases y parrafos, funciéon de la puntuacion y
las palabras de unién, uso de pronombres, tiempos verbales, campos 1éxicos.

Literatura

El programa de literatura esta orientado a dar a cada alumno un repertorio de
referencias apropiadas a su edad, extraidas dentro del patrimonio y la
literatura de la juventud del ayer y hoy; participa también a la constitucion de
una cultura literaria comun.

Cada ano, los alumnos leen integralmente varias obras relacionadas con
diversos géneros y que pertenecen a los clasicos de la infancia y a la bibliografia
de la literatura de la juventud que el Ministerio Nacional de Educacion
Nacional publica regularmente. Estas lecturas cursivas estan conducidas con la
preocupacion de desarrollar en los alumnos el placer de la lectura.

Los alumnos dan cuenta de su lectura, expresan sus reacciones o sus puntos de
vista e intercambian entre ellos sobre estos temas, encuentran la relacion de
los textos entre ellos (autores, temas, sentimientos expresados, personajes,
eventos, situaciones en el tiempo y el espacio, tonalidad cémica o tragica...)
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Las interpretaciones diversas son siempre relacionadas a los elementos de los
textos que las autorizan o al contrario, las vuelven imposibles.

Redaccion

La redaccion de textos es objeto de un aprendizaje regular y progresivo: es una
prioridad del ciclo de los profundizamientos. Los alumnos aprenden a narrar
hechos reales, a describir, a explicar una conducta, a justificar una respuesta, a
inventar historias, a resumir relatos, a escribir un poema, respetando las
consignas de la composicién y redaccion. Los alumnos son llevados a redactar, a
corregir y mejorar sus producciones utilizando el vocabulario adquirido, sus
conocimientos gramaticales y ortograficos, asi como las herramientas a su
disposicién (manuales, diccionarios, referencias, etc.).

3.- Estudio de la lengua francesa
Vocabulario

La adquisicion del vocabulario aumenta la capacidad del alumno a ubicarse en
el mundo que lo rodea, a poner las palabras en sus experiencias, sus opiniones
y sus sentimientos, a comprender lo que escucha y lo que se le dice, a
expresarse de forma precisa y correcta en forma oral como escrita.

La extension y la estructuracion del vocabulario de los alumnos es objeto de
sesiones y actividades especificas, especialmente a partir de soportes textuales
intencionalmente escogidos; el descubrimiento, la memorizaciéon y utilizacién
de las palabras nuevas van acompanados del estudio de la relacién del sentido
entre las palabras.

Este estudio descansa, por una parte, sobre las relaciones del sentido
(sinonimia, autonomia, polisemia, agrupamiento de las palabras segin
términos genéricos, identificacién de los niveles del lenguaje), por otra parte,
sobre las relaciones que conciernen a la vez la forma y el sentido (familia de
palabras). Se apoya igualmente en la identificacién gramatical de las clases de
palabras. El uso del diccionario, bajo la forma papel o numérica, es regular.
Todos los dominios de ensefianza contribuyen al desarrollo y precision del
vocabulario de los alumnos. El empleo del vocabulario es objeto de la atencién
del maestro en todas las actividades escolares.

Gramatica

La ensenanza de la gramatica tiene como finalidad favorecer la comprensién de
los textos leidos y entendidos, de mejorar la expresion con el fin de garantizar
la exactitud, la correccion sintactica y ortografica.

Esta enfocado casi exclusivamente en la frase simple: la oracion compuesta es
abordada hasta CM2.

El alumno adquiere progresivamente el vocabulario gramatical que se
relaciona con las nociones estudiadas y moviliza sus conocimientos en las
actividades de la escritura.
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La frase

e (Conocimiento y empleo pertinente de oraciones declarativas,
interrogativas, imperativas y exclamativas, formas afirmativa vy
negativa.

e Identificacion de la diferencia entre la voz activa y la voz pasiva.

e Utilizaciéon adecuada de los simbolos de puntuaciéon usuales.

Las clases de palabras

e Identificacién, segun su naturaleza, de las palabras siguientes: los
verbos, las palabras, los determinativos (articulos definitivos e
indefinidos, determinativos posesivos, demostrativos, interrogativos), los
articulos calificativos, los pronombres (personales, posesivos, relativos,
demostrativos e interrogativos), los adverbios, las preposiciones.

e Utilizacion adecuada de la sustitucién pronominal, asi como las
conjunciones de coordinacién y otras palabras de unién (adverbios).

La funcion de las palabras

e Identificacién del verbo, de su sujeto (nombre propio, grupo nominal o
pronombre), y los complementos del verbo: complementos de objeto
directo, directo y segundo, complementos circunstanciales (de lugar, de
tiempo).

e Comprension de la nocién de circunstancia.

e Identificacién del atributo del sujeto.

e Identificacién de los elementos de grupo nominal y de sus funciones:
determinante, adjetivos calificativos, complemento de nombre,
proposicion relativa complemento del nombre.

El verbo
e Conocimiento del vocabulario relativo a la comprensiéon de las
conjugaciones.

e Ubicacion en un texto de los tiempos simples y compuestos del
indicativo, y la comprension de sus reglas de formacion.

e Primer acercamiento del valor de los tiempos verbales y en particular los
tiempos pasados.

e Conjugacion de los verbos del primer y segundo grupo, ser y estar a los
tiempos siguientes del indicativo: presente, futuro simple, imperfecto,
pasado simple, pasado compuesto, pluscuamperfecto, futuro anterior,
presente condicional; al presente imperativo, presente infinitivo; al
participio presente y pasado.

e Conjugacion de ir, decir, hacer, poder, partir, tomar, venir, querer a los
tiempos siguientes del indicativo: presente, futuro simple, imperfecto,
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pasado simple, pasado compuesto, presente condicional, imperativo
presente, presente infinitivo; al participio presente y pasado.
e Utilizacion correcta de los tiempos estudiados.

Los acordes
Conocimiento y utilizacion:

e De las reglas y marcas de los acordes dentro del grupo nominal: acuerdo
en género y numero entre el determinante, el nombre y el adjetivo
calificativo;

e De las reglas del acorde de participio pasado construido con ser (no
comprende los verbos pronominales) y estar (caso del complemento de
objeto situado después del verbo).

Las proposiciones

e Diferencia entre frase simple y frase compuesta; entre proposiciéon
independiente (coordenada, yuxtapuesta), proposicién principal y
proposicién subordinada.

Ortografia

Se le pone una atencién permanente a la ortografia. La practica regular de la
copia, el dictado bajo todas sus formas y de la redaccién asi como los ejercicios
diversificados aseguran la fijacién de los conocimientos adquiridos: de su
aplicaciéon en numerosas situaciones y variadas que conducen progresivamente
a la automatizacion de los grafismos correctos. Los alumnos son acostumbrados
a utilizar las herramientas adecuadas.

Ortografia gramatical

e Los alumnos son conducidos a ortografiar correctamente las formas
conjugadas de los verbos estudiados, a aplicar las reglas de acordes
aprendidas en gramaéatica (ver arriba), a distinguir los principales
homéfonos gramaticales (4-a, ot-ou...)

e Las particularidades de las marcas del plural de algunas palabras (en —
al, - eau, -eu, -ou ; en —s, "X, -z) y de algunos adjetivos (en —al, -eau, -s, -x)
son memorizados.

Ortografia con relacién al 1éxico

e La ortografia relativa a las correspondencias grafo-fénicas, incluidos el
valor de las letras en funcién de las vocales situadas de manera cercana
(s/ss, clc, c¢/qu, g/gu/ge) o de la consonante siguiente (n que se transforma
m delante de m, b, p) es dominada.

e La ortografia de las palabras mas frecuentes con acentos, es
memorizada.
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El aprendizaje ortografico descansa también sobre la aplicacién de reglas de
ortografia o regularizadas dentro de la escritura de las palabras (doble
consonante, letras mudas, fin de palabras de gran frecuencia).
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* MATEMATICAS

La practica de las matematicas desarrolla el gusto por la investigacion y el
razonamiento, la imaginacién y las capacidades de abstraccion, el rigor y la
precision.

De quinto al sexto grado (CE2-CM2), dentro de los cuatro dominios del
programa, el alumno enriquece sus conocimientos, adquiere nuevas
herramientas, y continda a aprender a resolver problemas. El refuerza sus
competencias en calculo mental. Adquiere nuevos automatismos.

La adquisicién de mecanismos en matematicas es siempre asociada a una
inteligencia de su significado.

El dominio de los principales elementos matematicos ayuda a reaccionar en la
vida cotidiana y prepara el seguimiento de los estudios en el colegio.

1.- NUmeros y calculo

El estudio organizado de ntimeros es llevado hasta el millar, sin embargo se
pueden encontrar cantidades mas grandes.

Los ntimeros enteros naturales

e Los principios de la numeraciéon decimal de posicion: valor de los
numeros en funcién de su posicion dentro de la escritura de los niimeros;

e Designacion oral y escrita en nimeros y en letras;

e Comparacion y clasificacibon de numeros, ubicaciébn en una recta
graduada, utilizacién de los signos >y <.

e Relaciones aritméticas entre los niimeros de uso corriente: doble, mitad,
cuadruple, cuarto, triple, tercio...., la nocién de multiplo.

Los nimeros decimales y fracciones

e Las fracciones simples y decimales: escritura, encuadramiento entre dos
numeros enteros consecutivos, escritura como suma de un entero y de
una fraccién inferior a 1, suma de dos fracciones de un mismo
denominador;

e Numeros decimales: designaciones orales y escritas numeradas, valor de
los ntimeros en funcién de su posicién, paso de la escritura con coma a
una escritura fraccionada y a la inversa, comparacion y clasificacién,
ubicacion sobre una recta graduada; valor aproximado de una decimal a
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una unidad aproximada, al décimo aproximado, al centimetro
aproximado.

El calculo

e Mental: tablas de suma y de multiplicaciéon. El entrenamiento cotidiano
del calculo mental sobre las cuatro operaciones favorece una apropiacién
de los nimeros y sus propiedades.

e Planteado: es indispensable el dominio de una técnica operatoria para
cada una de las cuatro operaciones.

e Con calculadora: la calculadora es objeto de una utilizacién razonada en
funcién de la complejidad de los calculos a los cuales son enfrentados los
alumnos.

La solucion de problemas ligados a la vida corriente permite profundizar el
conocimiento de los numeros estudiados, de reforzar el dominio del sentido y la
practica de las operaciones, de desarrollar el rigor y el gusto por el
razonamiento.

2.- Geometria

El objetivo principal de la ensefianza de la geometria del cuatro al sexto grado
es permitir a los alumnos pasar progresivamente de un reconocimiento
perceptivo de los objetos a un estudio fundamentado en los recursos a los
instrumentos de trazado y de medicion.

Las relaciones y propiedades geométricas: alineamiento, perpendicularidad,
paralelismo, igualdad de longitudes, simetria axial, mitad de un segmento.

Utilizacién de instrumentos y técnicas: regla, escuadra, compas, calca, papel
cuadriculado, papel punteado, plegado.

Las figuras planas: el cuadrado, el rectangulo, el rombo, el paralelogramo, el
triangulo y sus casos particulares, el circulo:

e Descripcién, reproducciéon, construccion;

e Vocabulario especifico relativo a esas figuras: lado, vértice, angulo,
diagonal, eje de simetria, centro, radio, diametro;

e Ampliacibn y reduccion de figuras planas, ligadas con Ila
proporcionalidad.

Los sélidos usuales: cubos, cilindros, prismas rectos, piramide.
e Reconocimiento de estos sélidos y el estudio de algunos patrones;
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e Vocabulario especifico relativo a estos sélidos: cumbre, arista, cara.

Los problemas de reproduccién de configuraciones geométricas variadas
movilizan el conocimiento de las figuras usuales. Ellos tienen la oportunidad de
utilizar apropiadamente el vocabulario especifico y el procedimiento de
medicion y trazado.

3.~ dimensiones y medidas

La longitud, la masa y el volumen: medida, estimacién, unidad legal del
sistema métrico, calculo sobre las dimensiones, conversiones, perimetro de un
poligono, formula del perimetro de un cuadrado y un rectangulo, de la longitud
de un circulo.

Las areas: comparacién de superficies segin sus areas, unidades usuales,
conversiones, formula del area de un rectangulo y un triangulo.

Los angulos: comparacion, utilizacién de un galibo y una escuadra; el angulo
recto, agudo y obtuso.

La ubicacién del tiempo: lectura de la hora y el calendario.

Las duraciones: unidades de medicién de las duraciones, calculo de la duracién
mediada entre dos instantes dados.

La moneda

La resolucién de problemas concretos contribuye a consolidar los conocimientos
y capacidades relativas a los tamanos y a su medida, y a darles sentido. En esta
ocasion, las estimaciones de medida pueden ser proporcionadas y luego
validadas.

4.- Organizacion y gestion de los datos

Las capacidades de organizacién y procesamiento de los datos se desarrollan
por la solucién de problemas de las vidas corrientes o sacadas de otras
ensenanzas. Se trata de aprender progresivamente a seleccionar los datos, a
clasificarlos, a leer o a producir tablas, graficas y a analizarlas.

La proporcionalidad es abordada a partir de situaciones haciendo intervenir las
nociones de porcentaje, escala, de conversiéon, de ampliacion o reducciéon de
figuras. Es por ello, que son utilizados varios procedimientos (en particular el
llamado “la regla de tres”).
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* Educaciéon Fisica y deportiva

La educacién fisica y deportiva pretende el desarrollo de las capacidades
motoras y la practica de actividades fisicas, deportivas y artisticas. Ella
contribuye a la educacién de la salud, permitiendo a los alumnos conocer mejor
su cuerpo, y a la educacion de la seguridad, por la toma de riesgos controlados.
Ella educa a la responsabilidad y autonomia, introduciendo a los alumnos a los
valores morales y sociales (respeto a las reglas, respeto a si mismo y al otro).

La practica de actividades es organizada sobre tres anos del ciclo explotando los
recursos locales.

Realizar una tarea medida (tiempo y distancia)

e Actividades atléticas: correr rapido, por largo tiempo, correr venciendo
obstaculos, correr en relevos, salta lejos, saltar alto, lanzar lejos.
e Natacién: desplazarse una treintena de metros

Adaptar sus desplazamientos a diferentes tipos de ambientes:

e Actividades de escalado: escalar y descender sobre un trayecto anunciado
(muro equipado).

e Actividades acuaticas y nauticas: clavado, sumergirse, desplazarse.

e Actividades de rodar y deslizarse: realizar un recorrido de acciones
diferentes en patines, bicicleta y ski.

e Actividades de orientacién: encontrar varias balizas en un espacio semi-
natural ayudandose de un mapa.

Cooperar u oponerse individualmente y colectivamente

e Juegos de lucha: llevar a su adversario al suelo para inmovilizarlo.

e Juego de raquetas: marcas puntos en un partido de dos.

e Juegos deportivos colectivos (tipo handball, basket-ball, football, rugby,
volley-ball...)
Cooperar con sus compafneros para afrontar colectivamente los
adversarios, respetando las reglas, y asegurando roles diferentes
(atacando, defendiendo, arbitro)

Concebir y realizar acciones expresivas, artisticas, estéticas

e Danza' construir entre varios un baile (coreografia de 5 elementos al
menos) para expresar corporalmente personajes, imagenes, sentimientos
y para comunicar emociones, sobre soportes sonoros variados.
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e Actividades gimndsticas: construir y realizar un encadenamiento de 4 0 5
elementos acrobaticos sobre diferente aparatos (barras, caballete,
colchoneta...)

* Lengua Viva

Al final del sexto grado, los alumnos deben haber adquirido las competencias
necesarias para la comunicacién elemental definida por el nivel Al del cuadro
europeo comun de referencia para las lenguas, que constituye por cierto la
referencia fundamental para la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion de las
adquisiciones en lenguas vivas.

A partir del cuarto grado, las actividades orales de comprension y de expresion
son una prioridad. El vocabulario se enriquece y los componentes sonoros de la
lengua siguen siendo una preocupacién constante: acentuacién, melodias,
ritmos propios de la lengua aprendida. En gramatica, el objetivo perseguido es
el de la utilizacion de formas elementales: frase simple y conjunciones de
coordinacion. Se aprende a ortografias las palabras utilizadas.

Los conocimientos sobre los modos de vida del pais favorecen la comprension de
otras formas de ser y reaccionar.

Por el progreso, conviene reportarse a los programas especificos de cada lengua
viva extranjera o regional.

* Ciencias experimentales y Tecnologia

Las ciencias experimentales y las tecnoldgicas tienen como objetivo comprender
y describir el mundo real, el de la naturaleza y el construido por el hombre, de
reaccionar en el mismo, y el de dominar los cambios provocados por la actividad
humana. Su estudio contribuye a que los alumnos distingan por una parte
entre los hechos y las hipo6tesis verificables, y por otra parte, las opiniones y las
creencias.

Para lograr estos objetivos es esencial la observacion, el cuestionamiento,
experimentar y argumentar, practicados por ejemplo: segin el espiritu de
“manos en la masa”; es por ellos que los conocimientos y competencias son
adquiridos en el cuadro de un tramite de investigacién que desarrolla la
curiosidad, la creatividad, el espiritu critico y el interés por el progreso
cientifico y técnico.
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Los alumnos familiarizados con un acercamiento sensible a la naturaleza,
aprenden a ser responsables frente al ambiente. Ellos comprenden que el
desarrollo duradero corresponde a las necesidades de las generaciones actuales
y futuras. Con relaciéon a las ensenanzas de la cultura humanista y de
instruccion civica, ellos a prenden a reaccionar en esta perspectiva.

Los trabajos de los alumnos son objeto de varios escritos consignados, por
ejemplo en un carnet de observaciones o un cuaderno de experiencias.

El cielo y la tierra

El movimiento de la tierra (y de los planetas) alrededor del Sol, la rotacién de
la Tierra alrededor de ella misma; la duracién del dia y su cambio a través de
las estaciones. El movimiento de la Luna alrededor de la Tierra.

Luces y sombras. Volcanes y sismos, los riesgos para las sociedades humanas.

La materia
El agua: un recurso

e Kstados y cambio de estados;
e Kl trayecto del agua en la naturaleza;
¢ El mantenimiento de su calidad para sus usos;

El aire y la polucién del aire, mezclas y soluciones.
Los desechos: reducir, reutilizar, reciclar.

La energia

Ejemplos simples de recursos energéticos (fésiles o renovables)
Necesidades en energia, consumo y economia de energia.

La unidad y la diversidad de lo viviente

Presentacion de la biodiversidad: busqueda de las diferencias entre especies
vivientes.

Presentacion de la unidad de lo viviente: busqueda de los puntos comunes entre
las especies vivientes.

Presentacion de la clasificacién de lo viviente: interpretacion de semblanzas y
diferencias en términos de parentesco.

El funcionamiento de lo viviente:

Las etapas del desarrollo de un ser viviente (vegetal o animal).
Las condiciones de desarrollo de los vegetales y animales.


http://www.regnow.com/softsell/nph-softsell.cgi?items=7677-1,7677-3,7677-8&ss_cart_reset=true&affiliate=21690
http://www.regnow.com/softsell/nph-softsell.cgi?items=7677-1,7677-3,7677-8&ss_cart_reset=true&affiliate=21690

Las formas de reproduccién de los seres vivientes.
El funcionamiento del cuerpo humano y la salud

Los movimientos corporales (los musculos, los huesos del esqueleto, las
articulaciones).

Primer acercamiento de las funciones de nutricién: digestion, respiracién y
circulacion sanguinea.

Reproduccién del Hombre y educacion sexual.

Higiene y salud: acciones benéficas o nocivas de nuestros comportamientos,
sobre todo dentro del dominio del deporte, la alimentacion, el sueno.

Los seres vivos en su ambiente

La adaptacion de los seres vivos a las condiciones del medio.

Lugares y roles de los seres vivos; nociones de las cadenas y fuentes de
alimentacion. La evolucion del ambiente regido por el Hombre: el bosque;
importancia de la biodiversidad.

Los objetos técnicos

Circuitos eléctricos alimentados por baterias. Reglas de seguridad, peligros de
la electricidad. Pesas y balanzas, equilibrios.
Objetos mecanicos, transmisién de movimientos.

* Cultura Humanista

La cultura humanista de los alumnos dentro de sus dimensiones histéricas,
geograficas, artisticas y civicas, se nutren también de los primeros elementos
de una iniciacién a la historia del arte. La cultura humanista abre el espiritu
de los alumnos hacia la diversidad y a la evolucién de las civilizaciones, las
sociedades, los territorios, los hechos religiosos y las artes; ella les permite
adquirir referencias temporales, espaciales, culturales y civicas. Frecuentar
obras literarias, contribuye entonces a la formacién de la persona y el
ciudadano.

La historia y geografia dan las referencias comunes, temporales y espaciales,
para comenzar a comprender la unidad y la complejidad del mundo.
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Ellas desarrollan en los alumnos la curiosidad, sentido de la observacién y el
espiritu critico. Los trabajos de los alumnos son objeto de diversos escritos, por
ejemplo: redacciones y datos cronolégicos, de los mapas y croquis.

Los objetivos y la ensefianza de la historia y geografia en el ciclo 3 se inscriben
dentro del conjunto de conocimientos y competencias que los alumnos
adquieren progresivamente en el transcurso de la escolaridad obligatoria.

Las practicas artisticas individuales o colectivas desarrollan el sentido estético,
favorecen la expresion, la creacion reflexiva, el dominio del gesto, la adquisicion
de métodos de trabajo y técnicas. Estas son esclarecidas en el marco de la
historia de las artes, para un encuentro sensible y razonado con las obras
consideradas dentro del marco cronoldgico.
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HISTORIA Y GEOGRAFIA
Historia

El estudio de las preguntas siguientes permite a los alumnos identificar y
caracterizar simplemente los grandes periodos que seran estudiados en el
colegio. Este se efecttia dentro de un orden cronoldgico por el uso del discursoy
la observaciéon de algunos documentos patrimoniales. No se trata entonces, de
ninguna manera, de abordar dentro de todos los aspectos los temas del
programa, pero solamente asegurar que los alumnos conozcan los personajes o
acontecimientos representativos de cada uno de estos periodos.

Los eventos y los personajes indicados a continuacién en italica, constituyen
una lisa de referencias indispensables que el maestro podra completar en
funcion de sus elecciones pedagégicas. Estas referencias se van a articular con
las de la historia del arte.

La Prehistoria

Los primeros rastros de la vida humana, el dominio del hierro, los principios de
la agricultura, la aparicién del arte.

El Hombre de Tautavel hace aproximadamente 5000 000 afnos; Lascaux hace
17 000 anos.

La Antigtiedad

Los galos, la romanizacion de Galia y la cristianizacién del mundo galo-romano.
Julio Cesar y Vercingétorix; 52 anos antes de nuestra era: Alésia.

La Edad Media

Después de las invasiones, el nacimiento y el desarrollo del Reino de Francia.
Las relaciones entre sefiores y paisanos, el papel de la Iglesia.

Conflictos e intercambios en el Mediterraneo: las Cruzadas, el descubrimiento
de otra civilizacion, El Islam. La guerra de los Cien Afos.

496: el bautismo de Clovis; 800: coronacion de Carlomagno; 987: Hugues Capet,
rey de Francia; San Louis; Juana de Arco.

Los Tiempos Modernos

El tiempo de los Descubrimientos y de los primeros imperios coloniales, la trata
de Negros y la esclavitud.

El Renacimiento: las artes, algunos descubrimientos cientificos, catdlicos y
protestantes.

Louis XIV un monarca absoluto.

Las Luces.
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Gutemberg; 1492: Cristobal Colon en América; Francois I, Copérnicos Galilea ;
Henri IV y el edicto de Nantes ; Richelieu ;s Louis XIV, Voltaire ; Rousseau

La Revolucién francesa y el siglo XIX

La Revolucién francesa y el Primer Imperio: el deseo de la libertad y la
igualdad, el Terror, las grandes reformas de Napoleén Bonaparte.

Francia dentro de una Europa en expansion industrial y urbana: el tiempo del
trabajo en las fabricas, el progreso técnico, las colonias y la emigracion.

La instalacién de la democracia y de la Republica.

Louis XVI; 14 de julio 1789; toma de la Bastilla; 26 agosto 1789: Declaracion de
los derechos del Hombre y del ciudadano; 21 de septiembre de 1792:
proclamacion de la Republica;

1804: Napoleon primero, emperador de los franceses

1848: sufragio universal masculino y abolicion de la esclavitud; 1882: Jules
Ferry y la escuela gratuita, laica y obligatoria; Pastor; Marie Curie; 1905 ley
de separacion entre las Iglesias y el Estado.

El Siglo XX y nuestra época
La violencia del siglo 20:

e Los dos conflictos mundiales;
e Kl exterminio de los judios y los gitanos por los nazis: un crimen contra
la humanidad.

La revolucion cientifica y tecnoldgica, la sociedad de consumo.

La V Republica

La construccién europea.

1916: batalla de Verdun; Clemenceau;

11 de noviembre de 1918: armisticio de la Gran Guerra; 18 junio 1940: llamado
del general de Gaulle; Jean Moulin; 8 de mayo de 1945: fin de la Segunda
Guerra mundial en Europa; 1945: derecho al voto femenino en Francia; 1957:
tratado de Roma; 1958 Charles de Gaulle y la funcion de la V Republica. 1989-
caida del muro de Berlin; 2002: el Euro, moneda europea.

Geografia

El programa de geografia tiene como objetivos describir y comprender como los
hombres viven y equipan sus territorios. Los sujetos estudiados se sitian en
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primer lugar en la escala local y nacional; se proponen identificar y conocer las
principales caracteristicas y la geografia de Francia dentro de un marco
europeo y mundial. Es necesario frecuentar regularmente el globo, los mapas,
los paisajes. El programa de geografia contribuye, con el de ciencias, a la
educacion al desarrollo perdurable.

Las referencias indispensables son mencionadas en italica, ellas integran y
construyen progresivamente el marco europeo y mundial del programa.

Ellas pueden ser completadas en funcion de las elecciones que haga el maestro.

Desde las realidades geograficas locales hasta la regién donde viven los
alumnos:

e Los paisajes del pueblo, ciudad, barrio, la circulacion de los hombres y
los bienes, las principales actividades econémicas.

e Un sujeto de estudio a eleccion permite un primer acercamiento al
desarrollo durable (con relacién al programa de ciencias
experimentales y de tecnologia): el agua dentro de la comunidad
(necesidades y tratamiento) o los desechos (reduccién y reciclaje);

e Kl departamento y la regién

Estudio de los mapas.
El territorio francés dentro de la Unién europea
e Los grandes tipos de paisajes
e La diversidad de regiones francesas;
e Las fronteras de Francia y los paises de la Unién europea.
Principales caracteristicas del relieve, de la hidrografia y el clima en Francia y
en Europa- estudio de mapas.
La divisién administrativa de Francia (departamentos, regiones): estudio de
mapas.
Los paises de la Union europea- estudio de mapas.

Los franceses dentro del contexto europeo

e Reparticion de la poblacion sobre el territorio nacional y en Europa;
e Las principales ciudades en Francia y Europa.

Reparticion de la poblacion y localizacion de las principales ciudades: estudio
de mapas.

Desplazarse en Francia y Europa
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e Un aeropuerto;
e Lasredes viales y el TGV.

Las vias férreas de gran velocidad en Europa: estudio de mapas.
Producir en Francia

e (Cuatro tipos de especies de actividades: una zona industrio-portuaria, un
centro terciario, un espacio agricola y una zona de turismo.

En el marco del acercamiento al desarrollo de las nociones de recursos, de
polucion, de riesgos y de prevencion.

Francia en el mundo

e Los territorios franceses en el mundo;
e La lengua francesa en el mundo (con relacién con el programa de
instruccién civica y moral).

Estos dos temas se apoyan sobre un estudio del globo y planisferios: los océanos
y continentes, las grandes trazas del relieve del planeta, las principales zonas
climdticas, las zonas densas y vacias de la poblacion, los espacios ricos y pobres
a escala del planeta.

En el transcurso de estos 3 anos, el programa puede ser estudiado en el orden
de su presentacién. El cuarto grado (CE2) puede estar consagrado a las
“realidades geograficas locales”; en quinto grado (CM1) los alumnos pueden
estudiar “el territorio francés dentro de la Unién europea” y “desplazarse en
Francia y Europa”; en sexto grado (CM2) puede estar destinado al estudio de
“producir en Francia”, “Francia en el Mundo”.

* Practicas artisticas e historia de las artes

PRACTICAS ARTISTICAS

La sensibilidad artistica y las capacidades de expresion de los alumnos son
desarrolladas por la practicas artisticas, pero igualmente por el encuentro y el
estudio de obras diversificadas relacionadas con los diferentes componentes
estéticos, temporales y geograficos de la historia de las artes.

1.- Artes visuales
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Conjugando practicas diversificadas y frecuentando obras cada vez mas
complejas y variadas, la ensefianza de las artes visuales (artes plasticas, cine,
fotografia, dibujo, artes numéricas) se profundiza el programa comenzado en el
ciclo 2. Esta ensefianza favorece la expresion y la creaciéon. Conduce a la
adquisiciéon de conocimientos y técnicas especificas y conlleva progresivamente
al nifo a discernir la nocién de obra de arte y a distinguir el valor estético de
los objetos estudiados.

Las practicas regulares y diversificadas y las referencias a las obras
contribuyen asi mismo a la ensenanza de la historia de las artes.
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2.- Educacion musical

La educacion musical se apoya sobre las practicas concernientes a la voz y la
escucha: juegos vocales, cantos variados, en canon y a dos voces, en pequenos
grupos o en formacién coral. Estas practicas vocales pueden enriquecerse por
juegos ritmicos sobre formulas simples tocadas con objetos sonoros apropiados.
Gracias a las actividades de escuchar, los alumnos se ejercitan para comparar
las obras musicales, descubren la variedad de los géneros y los estilos segiin las
épocas y las culturas. La percepciéon y la identificacion de los elementos
musicales caracteristicos de la musica escuchada, prolongan el trabajo iniciado
en segundo y tercer grado. Las practicas vocales y de escucha contribuyen a la
ensenanza de la historia de las artes.

HISTORIA DE LAS ARTES

La historia de las artes da a conocer a los alumnos las obras de referencia que
pertenecen al patrimonio o al arte contemporaneo; estas obras les son
presentadas con relacién a una época, un 4rea geografica (sobre la base de
ubicaciones cronoldgicas y espaciales adquiridas en historia y geografia), una
forma de expresién (dibujo, pintura, escultura, arquitectura, artes aplicadas,
musica, danza, cine) y dado el caso, una técnica (6leo sobre tela, gravado...),
una artesania o una actividad creativa viviente.

La historia de las artes en relacién con otras ensefianzas ayuda a los alumnos a
situarse dentro de las producciones artisticas de la humanidad y las diferentes
culturas consideradas dentro del tiempo y el espacio.

Confrontados a las obras diversas, ellos descubren las riquezas, la permanencia
y la universalidad de la creacién artistica.

En artes visuales como en educacion musical, bajo el titulo de historia de las
artes, los alumnos gozan de encuentros sensibles con las obras que ellos pueden
apreciar en la medida de lo posible. Segun la proximidad geografica, pueden ser
descubiertos monumentos, museos, talleres de arte, espectaculos vivientes o
peliculas en las salas de cine. Estas salidas despiertan la curiosidad de los
alumnos por las obras maestras o las actividades artisticas de su ciudad o su
region. La ensenanza de la historia de las artes se divide en seis periodos
histéricos del programa de historia; toma en consideracion los seis dominios
artisticos siguientes:

Las artes del espacio: arquitectura, jardines, urbanismo;
Las artes del lenguaje: literatura, poesia

Las artes de lo cotidiano: objetos de arte, mobiliario, joyeria
Las artes del sonido: musica, cancion;

Las artes del espectaculo viviente: teatro, coreografia, circo;
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e Las artes visuales: artes plasticas, cine, fotografia, dibujo, artes
numéricas.
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Las indicaciones concernientes a estos dominios se presentan abajo. Ademas
una lista de las obras de referencia sera publicada, en la cual cada uno medira
a su conveniencia.

La prehistoria y la antigiiedad Galo-Romana

e Arquitectura prehistérica (un conjunto megalitico) y antiguo
(monumentos galo- romanos)

¢ Un mosaico galo-romano

e Pinturas de Lascaux; una escultura antigua.

La Edad Media

e Arquitectura religiosa (una iglesia romana; una iglesia gética; una
mezquita; una abadia), edificios y sitios militares y civiles (un fuerte,
una ciudad fortificada, una casa);

e Un extracto de una novela de caballeria

e Un vestido, un vitral, una tapiceria

e Miusica religiosa (canto gregoriano) y musica pagana (una cancién de un
trovador)

e Una fiesta y un espectaculo de la cultura popular y nobiliaria (carnaval,
torneo)

e Un fresco; una escultura romana; una escultura gética, un manuscrito.

Los Tiempos Modernos

e Una arquitectura real (castillos de la Loire, Versailles), una arquitectura
militar (un fuerte); una plaza urbana; un jardin francés.

e Poesias del renacimiento; un cuento o una fabula de la época clasica;

e Una pieza de mobiliario y un traje; un medio de transporte, un tapiz

e Miusica instrumental y vocal del repertorio barroco y clasico (una
sinfonia; una obra vocal religiosa).Una cancién del repertorio popular.

e Un extracto de una pieza de teatro.

e Pinturas y esculturas del Renacimiento, de los siglos XVII y XVIII
(Italia, Francia, Flandres).

El Siglo XIX

e Una arquitectura industrial (estacién); urbanismo: plano de ciudad.

e Recitales, poesias.

e Elementos de mobiliario y decoracién y de artes de la mesa (Sévres,
Limoges).

e Extractos musicales de la época romantica (sinfonia, épera).
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e Un extracto de una pieza de teatro, de ballet.

e Algunas obras ilustrando los principales movimientos pictéricos
(romanticismo, realismo, impresionismo); un maestro de la escultura; un
corto metraje, principios de la cinematografia; fotografia de época.

Siglo XX y nuestra época

Arquitectura: obras de arte y habitat.

Recitales, novelas, recitales ilustrados, poesias.

Disefio grafico (un cartel); disefio de transporte (un tren).

Musica del siglo XX (jazz, musica de peliculas, canciones).
Espectaculos de mimica, circo, teatro; un extracto de un espectaculo de
danza moderna o contemporanea.

e Algunas obras ilustrando los principales movimientos pictéricos
contemporaneos (cine mudo y fotografias ilustrando los diferentes
periodos histéricos).

*Técnicas usuales de la informaciéon y la comunicacion

La cultura numérica impone el uso razonado de la informatica, los multimedia
y del Internet. Desde la escuela primaria, debe proponer una actitud de
responsabilidad en la utilizacion de estas herramientas interactivas. Los
programas del ciclo de los profundizamientos estan organizados segin cinco
dominios clasificados en los textos reglamentarios que definen el B2i:

e Apropiarse de un ambiente informatico de trabajo;
e Adoptar una actitud responsable;

e C(Crear, producir, tratar, explotar los datos;

e Informarse, documentarse;

e (Comunicar, intercambiar.

Los alumnos aprenden a dominar las funciones basicas de una computadora:
funcién de diferentes elementos; utilizacién del "mouse", teclado. Ellos son
entrenados a utilizar un texto, a escribir un documento numérico; a enviar y
recibir mensajes. Ellos efectian una busqueda en linea, identifican y
seleccionan la informacion.

Las tecnologias de la informaciéon y de la comunicacién son utilizadas en la
mayor parte de las situaciones de la ensenanza.
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* Instruccién civica y moral

La instruccién civica y la ensenanza de la moral, permiten a cada alumno a
integrarse mejor en la colectividad de la clase y de la escuela al momento en el
cual su caracter y su independencia se afirmen.

Esta instruccion conduce a reflexionar sobre problemas concretos plantados en
su vida escolar y por la misma, de tomar conciencia de manera mas explicita de
los fundamentos mismos de la moral.; los lazos que existen entre la libertad
personal y las obligaciones de la vida social, la responsabilidad de sus actos o
su comportamiento, el respeto de los valores compartidos, la importancia de la
buena educacion y el respeto al préjimo.

Con relacién al estudio de la historia y la geografia, la instruccién civica
permite a los alumnos identificar y comprender la importancia de los valores,
los textos fundamentales, los simbolos de la Republica Francesa y de la Uni6n
europea, especialmente la Declaracion de los derechos Hombre y del ciudadano.

En el transcurso del ciclo de los profundizamientos, los alumnos estudian
particularmente los siguientes temas:

1. La autoestima, respeto por la integridad de las personas incluida la de
ellos mismos: las principales reglas de educaciéon y civismo, las
obligaciones de la vida colectiva, las reglas de seguridad y la prohibicion
de los juegos peligrosos, los llamados de primeros auxilios, las reglas
elementales de la seguridad vial, el conocimiento de los riesgos ligados al
uso del internet, la prohibicién absoluta de atentar contra el préjimo.

2. la importancia de la regla del derecho dentro de la organizaciéon de las
relaciones sociales que puede ser explicada, a partir de adagios juridicos
(“nadie puede alegar ignorancia de la Ley”, “no se puede ser juez y
parte”, etc...).

3. Las reglas elementales de organizaciéon de la vida publica y de la
democracia: el rechazo de la discriminaciéon de cualquier tipo, la
democracia representativa (eleccién), la elaboracién de la ley
(parlamento) y su ejecucién (el Gobierno), lo relacionado con la
solidaridad nacional (proteccién social, responsabilidad entre
generaciones).

4. Las caracteristicas constitutivas de la nacién francesa: su territorio (con
relacién al programa de geografia) y las etapas de su unificacién (con
relacién al programa de historia), las reglas de la adquisicién de la
nacionalidad, la lengua nacional (la Academia Francesa).

5. La Unién europea y la francofonia: la bandera, el himno europeo, la
diversidad de culturas y el sentido del proyecto politico de la
construccién europea, la comunidad de lenguas y de culturas compuesta
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por ejemplo por el conjunto de paises francéfonos (con relacién al
programa de geografia).
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Segundo escalon para el dominio de la base comun:

competencias esperadas al final del sexto grado
(CM2)

COMPETENCIA 1:
El dominio de la lengua francesa

El alumno es capaz de:

expresarse al oral como al escrito con un vocabulario apropiado y preciso.
tomar la palabra respetando el nivel de lengua adaptado.

leer con nitidez (en voz alta, en silencio) un texto.

leer solo textos del patrimonio y obras integrales de la literatura juvenil,
adaptadas a su edad.

leer solo y comprender un enunciado, una consigna.

analizar el tema de un texto.

utilizar sus conocimientos para reflexionar sobre un texto (comprenderlo
mejor, o escribirlo mejor).

responder a una pregunta con una frase completa oral y escrita.
redactar en diez lineas (recital, descripcién, didlogo, texto poético,
informe) utilizando sus conocimientos de vocabulario y gramética.
ortografiar correctamente un texto simple de diez lineas, luego de su
redaccion o dictado, reutilizando reglas conocidas de ortografia y
gramatica.

saber utilizar el diccionario

COMPETENCIA 2:
La practica de una lengua viva extranjera
El alumno es capaz de:

comunicar: presentarse, responder a preguntas y formularlas;
comprender consignas, palabras familiares y expresiones muy corrientes.
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COMPETENCIA 3:

Los principales elementos de matematicas y de la cultura
cientifica y tecnologica

A) Los principales elementos matemdaticos
El alumno es capaz de:

- escribir, nombrar, comparar y utilizar nimeros enteros, nimeros
decimales (hasta el céntimo) y algunas fracciones simples;

- restituir las tablas de la suma y multiplicacién de 2 a 9;

- utilizar las técnicas operatorias de cuatro operaciones sobre los nimeros
enteros y decimales (para la divisién, el divisor es un niimero entero);

- calcular mentalmente utilizando las cuatro operaciones;

- estimar el orden creciente de un resultado;

- utilizar la calculadora;

- reconocer, describir y nombrar las figuras y s6lidos usuales;

- utilizar la regla, la escuadra y el compas para verificar la naturaleza de
las figuras planas usuales y construirlas con nitidez y precision.

- resolver problemas relacionados con las cuatro operaciones, de la
proporcionalidad y haciendo intervenir diferentes objetos matematicos,
numeros medidas, “regla de tres”, figuras geométricas, esquemas;

- saber organizar informaciones numéricas o geométricas; justificar y
apreciar la veracidad de un resultado.

- leer, interpretar y construir algunas representaciones: tablas, graficas.

B) La cultura cientifica y tecnolégica
El alumno es capaz de:

- practicar una investigacion: saber observar, cuestionar;

- manipular y experimentar, formular, formular una hipé6tesis y probarla,
argumentar;

- ensayar varias pistas de soluciones;

- expresar y explotar los resultados de una medida o de una busqueda
utilizando un vocabulario cientifico por escrito y oralmente;

- dominar los conocimientos en diferentes dominios cientificos;

- transportar sus conocimientos dentro de contextos cientificos diferentes y
en actividades de la vida corriente (por ejemplo: apreciar el equilibrio de
una comida;

- ejercer habilidades manuales, realizar algunos gestos técnicos;
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COMPETENCIA 4:

El dominio de las técnicas usuales de informacién y de la
comunicacion

El alumno es capaz de:

- utilizar la herramienta informatica para informarse, documentarse,
presentar un trabajo;

- utilizar la herramienta informatica para comunicarse;

- probar su espiritu critico frente a la informacién y a su tratamiento.

COMPETENCIA 5:

La cultura humanista
El alumno es capaz de:

- recitar de memoria, de manera expresiva una decena de poemas y textos
en prosas

- Iinterpretar de memoria una cancién, participar con exactitud en un
juego ritmico; localizar los elementos musicales caracteristicos simples;

- 1dentificar los principales periodos de la historia estudiada, memorizar
algunos datos cronolégicos para situar los unos con relacién a los otros,
conociendo una o dos de sus caracteristicas mayores;

- 1dentificar en un mapa y conocer alguno caracteres principales de los
grandes conjuntos fisicos y humanos de la escala local a la escala
mundial;

- conocer algunos elementos culturales de otro pais;

- leer y utilizar diferentes lenguajes: mapas, croquis, graficas, cronologia,
iconografia;

- distinguir las grandes categorias de la creacién artistica (literatura,
musica, danza, teatro, cine, dibujo, pintura, escultura, arquitectura);

- reconocer y describir obras visuales o musicales anteriormente
estudiadas; saber situar en el tiempo y en el espacio, identificar el
dominio artistico que ellas pertenecen, detallar algunos elementos
constitutivos utilizando algunos términos de un vocabulario especifico;
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- expresar sus emociones y preferencias frente a una obra de arte,
utilizando sus conocimientos;

- practicar el dibujo y diferentes formas de expresion visuales y plasticas
(formas abstractas o imagenes) sirviéndose de diferentes materiales,
soportes, instrumentos y técnicas;

- inventar y realizar textos, obras plasticas, coreografias con fines
artisticos o expresivos.

COMPETENCIA 6.

Las competencias sociales y civicas
El alumno es capaz de:

- reconocer los simbolos de la Unién europea;

- respetar a los otros, y sobre todo aplicar los principios de igualdad entre
los nifos y ninas;

- tener conciencia de la dignidad de la persona humana y tomar las
consecuencias en los cotidianos;

- respetar las reglas de la vida colectiva, sobre todo en las practicas
deportivas;

- comprender las nociones de derechos y deberes, aceptarlas y ponerlas en
practica;

- formar parte de un dialogo: tomar la palabra delante de otros, escuchar
al préjimo, formular y justificar su punto de vista;

- cooperar con uno mas camaradas;

- hacer algunos sefiales de primeros auxilios;

- obtener la constancia de la primera educacién, saber si una actividad, un
juego o una senal de la vida corriente presenta un peligro vital.
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COMPETENCIA 7:
La autonomia y la iniciativa

El alumno es capaz de:

respetar las consignas simples en autonomia;

mostrar alguna perseverancia en todas las actividades;

comenzar a saber auto-evaluarse en situaciones simples;

1mplicarse en un proyecto individual o colectivo;

respetarse respetando las principales reglas de higiene de vida; cumplir
las tareas cotidianas sin arriesgarse a hacerse dano;

desplazarse adaptandose al entorno;

realizar un desempeno medido dentro de las actividades atléticas y en
natacién;

utilizar un plano;

escuchar en forma prolongada (lectura, musica, espectaculo, etc.)....
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